	Insegnamento: DISEGNO 1 + ELEMENTI DI DISEGNO INFORMATICO

	Settore Scientifico Disciplinare: ICAR/17

	Collocazione: I ANNO, 3° PERIODO 
	CFU: 5(3+2)

	Propedeuticità: NESSUNA

	Obiettivi del corso: Conoscenza e uso delle potenzialità di base della rappresentazione grafica, sia tradizionale che informatica, per l’analisi di opere di Ingegneria Edile.

	Argomenti delle lezioni:

· Concetti introduttivi, disegno linguaggio, elementi di geometria proiettiva (4 ore)

· Proiezioni ortogonali (10 ore)

· Teoria delle ombre in proiezione ortogonale (3 ore)

· Principi del disegno a mano libera (4 ore)

· Principi di disegno informatico, analogie e differenze col disegno tradizionale, nuove tendenze (4 ore).

	Argomenti delle esercitazioni:

· Impostazione del tema dell’anno, esercitazioni sui temi delle lezioni, uso della scala grafica, analisi grafica di opere di Ingegneria Edile (6 ore)

· Esercitazioni di disegno informatico (operazioni grafiche elementari, costruzione di figure piane, layer, quotatura, scala, operazioni di stampa) (19 ore).

	Argomenti delle attività di laboratorio:

	Modalità di svolgimento delle lezioni: Spiegazioni teoriche ed esemplificazioni in aula con l’ausilio di lavagna luminosa, proiettore e/o videoproiettore.
	N. ore: 25

	Modalità di svolgimento delle esercitazioni: Impostazione preliminare e applicazione guidata.
	N. ore: 25

	Modalità di svolgimento delle attività di laboratorio: 
	N. ore:   0

	Modalità di svolgimento dell’esame: L’esame prevede una prova grafica per la verifica dei concetti svolti nelle lezioni e nelle esercitazioni. La valutazione sarà data dalla somma del voto assegnato agli elaborati svolti durante il corso (tema dell’anno) e di quello assegnato alla prova grafica; l’orale è facoltativo. Il voto finale comprenderà anche il disegno informatico.

	Sussidi didattici: U. Saccardi, Applicazioni di geometria descrittiva; M. Docci, D. Maestri, Scienza del disegno; M. Docci, R. Migliari, Scienza della rappresentazione.
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