	Dipartimento: INGEGNERIA CIVILE

	Corso di Laurea magistrale: INGEGNERIA EDILE-ARCHITETTURA

	Classe di laurea: LM-4 C.U. ARCHITETTURA E INGEGNERIA EDILE-ARCHITETTURA (QUINQUENNALE)

	Indirizzo Internet Corso  di Studio: www.ingegneriacivile.unical.it/edile-architettura


	Titolo dell’unità formativa: INFORMATICA GRAFICA

	Codice dell’unità formativa (GISS): 27002218

	Condivisione: INFORMATICA GRAFICA 2° ANNO MUTUATO DA INFORMATICA GRAFICA 1° ANNO

	Articolazione in moduli: NESSUNA

	Settore Scientifico Disciplinare: ING-INF/05

	Docente responsabile: MUZZUPAPPA MAURIZIO
	www.ingegneriacivile.unical.it/persone

	Posizione docente responsabile: PROFESSORE ASSOCIATO - UNIVERSITÀ DELLA CALABRIA

	Numero crediti formativi universitari CFU erogati: 6

	Ore riservate attività didattiche assistite: 80

	Ore riservate studio individuale: 70

	Organizzazione della didattica:
	Ore di lezioni frontali: 40

	
	Ore esercitazioni: 40

	Tipologia di unità formativa: ATTIVITÀ FORMATIVA DI BASE 

	Tipo di unità formativa: OBBLIGATORIA

	Lingua di insegnamento: ITALIANO

	Anno/Semestre dell’unità formativa: I/II ANNO, 2° SEMESTRE

	Periodo: dal 04/03/2013 al 15/06/2013

	Prerequisiti: NESSUNO

	Obiettivi formativi (risultati d’apprendimento previsti e competenze da acquisire): 

Il corso intende fornire le basi tecniche per una corretta lettura, interpretazione, traduzione in elaborati e provvedimenti esecutivi di un progetto di architettura con il supporto di strumenti informatici. Oltre alle necessarie informazioni tecniche, verranno indicati metodi e procedure del disegno assistito, interazione tra programmi differenti connessi allo sviluppo esecutivo del progetto, alla pianificazione e automazione del processo di redazione dei documenti progettuali in attuazione degli elaborati.

	Contenuti del corso/programma

Argomenti delle lezioni:
· I sistemi hardware e software.

· Grafica raster e vettoriale.

· Creazione di un modello geometrico al calcolatore.

· Sistemi CAD, AEC, GIS, …

· Lo scambio dati tra sistemi CAD.

· Tecniche innovative nella progettazione: la realtà virtuale, il reverse Engineering, la prototipazione rapida.

· La ricostruzione e la rappresentazione digitale del territorio.

· I sistemi di rappresentazione dei modelli solidi.

· Ambientazione realistica dei modelli virtuali.

Argomenti delle esercitazioni:

Esercitazioni con software di modellazione solida e attività di progettazione al computer.

	Modalità di frequenza: Obbligatoria

	Modalità di erogazione: Frontale

	Metodi di verifica dell’apprendimento: Esame individuale scritto, prova al calcolatore, discussione sui progetti.

	Letture consigliate o richieste: Marini D., Bertolo M., Rizzi A., “Comunicazione Visiva”, Addison Wesley, Milano, 2001.
http://icampus.ingegneriacivile.unical.it

	Metodologie didattiche: lezioni, esercitazioni, laboratorio informatico.

	Orario e aule lezioni:
	www.ingegneriacivile.unical.it/edile-architettura

	Calendario prove valutazione:
	


