	Insegnamento: INFORMATICA GRAFICA

	Settore Scientifico Disciplinare: ING-INF/05

	Collocazione: II ANNO, 2° SEMESTRE 

	Propedeuticità: NESSUNA
	CFU: 6

	Obiettivi del corso: Il corso intende fornire le basi tecniche per una corretta lettura, interpretazione, traduzione in elaborati e provvedimenti esecutivi di un progetto di architettura con il supporto di strumenti informatici. Oltre alle necessarie informazioni tecniche, verranno indicati metodi e procedure del disegno assistito, interazione tra programmi differenti connessi allo sviluppo esecutivo del progetto, alla pianificazione e automazione del processo di redazione dei documenti progettuali in attuazione degli elaborati.

	Argomenti delle lezioni:

· I sistemi hardware e software.

· Grafica raster e vettoriale.

· Creazione di un modello geometrico al calcolatore.
· Sistemi CAD, AEC, GIS, …

· Lo scambio dati tra sistemi CAD.
· Tecniche innovative nella progettazione: la realtà virtuale, il reverse Engineering, la prototipazione rapida.
· La ricostruzione e la rappresentazione digitale del territorio.
· I sistemi di rappresentazione dei modelli solidi.

· Ambientazione realistica dei modelli virtuali.

	Argomenti delle esercitazioni:

Esercitazioni con software di modellazione solida e attività di progettazione al computer.

	Modalità di svolgimento delle lezioni: In aula (alla lavagna - proiezione al computer).
	N. ore: 40

	Modalità di svolgimento delle esercitazioni: In aula (alla lavagna - proiezione al computer).
	N. ore: 40

	Modalità di svolgimento dell’esame: Esame individuale scritto, prova al calcolatore, discussione sui progetti.

	Sussidi didattici: Marini D., Bertolo M., Rizzi A., “Comunicazione Visiva”, Addison Wesley, Milano, 2001.
Appunti del docente sul portale http://icampus.deis.unical.it.
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